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Konto uzytkownika

Zaktadanie konta w serwisie

Warunkiem korzystania z zawartosci serwisu kangurmatematyczny.org jest posiadanie w nim konta
uzytkownika. W celu zatozenia konta nalezy przejs¢ do strony gtéwnej serwisu kangurmatema-
tyczny.org, a nastepnie wybrac opcje ,,Zarejestruj sie” w prawym gérnym rogu ekranu:



FlReguamin-  chZasady BECennk @instrukcia ™ Skiep OZaloguisie A Zarejestnyj sie

Serwis Wydawnictwa Aksjomat - zadania konkursu Kangur Matematyczny oraz Kangurek Matematyczny w Polsce
Oficjalnego i certyfikowanego partnera gléwnego organizatora konkursu - Towarzystwa Upo h ia Wiedzy i Nauk M nych

WYDAWNICTWO AKSJOMAT - TORUN

<

KATEGORIA

Portal | Zadania z konkursu Kangur Matematyczny

ie witamy na oficj serwisie zadari i z Kangur

Za pomaca tego serwisu mozesz rozwiazywat testy pochodzace z konkursu Kangur Matematyczny oraz Kangurek Matematyczny Prezentowane sa one w formie elektronicznej, a rdznia sig od
prawdziwych jedynie tym, ze w rzeczywistosci ia testu zapisy 54 na papi j karcie , aw tym serwisie dzieje sie to interaktywnie! Jednego Drogi Uzytkowniku mozesz
by¢ pewny - wrazenie i emocje zwigzane z konkursem beda tu takie same!

Serwis zostal utworzony z mysla o miodych adeptach sztuk matematycznych. Aby poméc rozwijac im pasje matematyczng oraz poszerzac horyzonty nauk Scislych. Przede wszystkim ma jednak
stanowi¢ miejsce dobrej zabawy i krzewienie ducha zdrowej rywalizacji.

2 pozdrowieniami zespot redakeyjny

Wydawnictwo Aksjomat © 2017

W kolejnym kroku sg do wyboru cztery opcje zatozenia konta w serwisie:

n - za pomocg serwisu spotecznosciowego Facebook (warunkiem jest posiadanie tam konta)

- za pomocg serwisu Google+ (warunkiem jest posiadanie konta Gmail)

u - za pomocg serwisu spotecznosciowego Twitter (warunkiem jest posiadanie tam konta)

Mozna rowniez zatozy¢ konto w serwisie wypetniajgc formularz na stronie.

Rejestracja uzytkownika

© INFORMACJA
Mozna zarejstrowat sie za pomoca kont: Bl Facebook, @ Google +, WF Twitter lub wypelniajac ponizszy formularz, wéwczas i pdl oz # jest wymag:

Zarejestru] sie za pomoca Google + W Zarejestru] sie za pomocg Twittera

B zarejestiy) sie za pomoca Facebooka

]
3
]
x
Nazwisko: ‘
[ * ‘ Prosze podac nNazwisko = ‘

Ulica; numer mieszkania, domu:
dac nazwe ul umer C

Miasto:

D526 podat nazwe miasta

Kod pocztowy:

Prosze podat kod poc

Kraj:

PoIska ~

Numer telefonu:

yodat numer telefonu

Podczas zaktadania konta nalezy zwrdci¢ uwage na wypetnienie wszystkich pdl oznaczonych jako wy-
magane. Proces zatozenia konta konczy sie potwierdzeniem przesytanym do uzytkownika w wiadomo-
$ci email na adres podany podczas rejestracji. Loginem do konta w serwisie jest adres email uzytkow-
nika, hasto ustalane jest podczas rejestracji.



Logowanie do serwisu

Kazdy uzytkownik, ktory jest zarejestrowany w systemie moze sie do niego zalogowac. Jest to czynnos¢
niezbedna aby zakupié dostep do tresci i mdc z nich pdzniej skorzystaé. Aby zalogowac sie do serwisu
nalezy przejs¢ do strony gtéwnej, a nastepnie wybraé opcje ,,Zaloguj sie” w prawym gérnym roku okna.
Nastepnie nalezy poda¢ email oraz hasto podane podczas rejestracji lub wybraé portal spoteczno-
Sciowy, za pomoca ktérego uzytkownik chce sie zalogowad.

Portal / Logowanie

Logowanie

Adres email:

[ zaioguj sie za pomocg Facebooka

[.‘ pisz adres ema x
Zaloguj sie za pomoca Google + Haslo:
[-" pisz hasio x
W Zaloguj si¢ za pomocg Twittera -
Odzyska) hasio

Po zalogowaniu uzytkownik otrzymuje dostep do dodatkowych opcji w gérnym menu strony: ,Zada-
nia” oraz ,,Mdéj profil”.

Wylogowanie i zakonczenie pracy z serwisem

Wylogowac sie z serwisu nalezy wybraé opcje ,, Wyloguj sie” w prawym gérnym rogu okna. Czynnos¢ ta
jest zalecana ze wzgledu na bezpieczenstwo danych uzytkownika, ktére dzieki wylogowaniu pozostajg
niedostepne dla pozostatych uzytkownikéw danej stacji roboczej.

Odzyskiwanie i zmiana hasta
Aby odzyska¢ utracone hasto nalezy wybraé opcje ,Zaloguj sie” z menu na gdérze strony, a nastepnie
klikngé w klawisz ,Odzyskaj hasto”

A  FRegulaminr ghZasady BCennk Dinstukcia ™ Skiep O zalogujsie L Zareyestruj sie

Portal / Odzyskiwanie hasta

@ INFORMACJA
Prosze podac adres email
Na podany adres zostanie wyslany list z dalsz3 instrukcjg

Adres email:

lt ‘ R x

Przypomnij hasio

mat @20

W polu adres email nalezy wpisa¢ adres podany podczas rejestracji w serwisie. Na podany adres (o ile
istnieje w bazie danych) zostanie wystana wiadomos¢ z instrukcja, jak nalezy zmienié hasto.

W przypadku checi zmiany obecnego hasta nalezy wybrac po zalogowaniu do serwisu w gérnym menu
,MO0j profil”, a nastepnie ,,Moje dane”.



A [ElRegulamin ghZasady & Cemnk @nstukcja W Skep B Zadania [E Mo profil- & Wylaguj sie

Portal / Edycja profilu

Zmiana hasla

Aktualne haslo:

[ * | Prosze podat akluaine hasio ]

Nowe hasfo: (minimum & znakéw)

[ * | Prosze podaé nowe hasio x I

Powtorz nowe haslo:

[ #* | Proszg powtdrzyé nowe hasio x I

Zmien hasto

Zmiana adresu email

Adres email:

[ * | test@mat umi pl .rl
Aktualne hasto:

= ‘]

Zmiefi adres email

Dane osobowe

Imie:
T

-

Zakup dostepu do tresci

Dodawanie do koszyka

Po zalogowaniu uzytkownika do serwisu, istnieje mozliwos¢ zakupu dostepu do zadan z konkursu Kan-
gur Matematyczny. Aby dokonaé zakupu nalezy wybraé opcje ,,Sklep” z menu na gérze strony. Nastep-
nie nalezy wskaza¢ odpowiedni poziom konkursu (wszystkie informacje o poziomach konkursu mozna
znalezé w zaktadce ,,Zasady”). Sposrod dostepnych opcji nalezy wskazac tg z pozgdang dtugoscia okresu
dostepowego, klikajgc na niej w opcje ,,Dodaj do koszyka”.

A B Reguaminr h vy BlCennk @instrukcia ™ Sklep M Zadania [E Mo profil~ ¢ W

Portal / Skiep

Pozi
Poziom Beniamin 7
Poziom Kadet < s LACZEK: 2 AGZENs
Poziom Junior

Poziom Student

Poziom Zaczek 3,69zt Poziom Zaczek 73821 Poziom Zaczek 12,30zt

Dostep: 3 dni Dostep: 30 dni

Kup lcencie zbiorowa @ Kup licencle zbiorows @

R 8-%-2-1 - 3-8 88~ g 8-2-8-4
brak opinii brak opinii brak opinii



Sktadanie zamowienia

Po dodaniu do koszyka odpowiednich produktéw (czaséw dostepowych do poziomoéw konkursu)
mozna przystgpi¢ do ztozenia zamdwienia. Pierwszym krokiem jest przejscie do koszyka (gérne menu
,Koszyk”).  Powinien pojawi¢ sie widok podobny do tego z ilustracji ponizej.

A PlRegulamn- shZasady BECennk @instrukca ™ Skep M Zadania Emojprofil= & Wyloguj sie

Portal / Skiep / Koszyk

* Powrdl do skiepu

Zawartos¢ Twojego koszyka

# Nazwa Poziom Dostep Liczba Cena netto VAT Cena brutto
1 Doslep do tresci testow Kangur Matematyczny Zaczek 7 dni 1 600zt 23 738z T

Pozycje od 1 do 1 z 1 lacznie

Podsumowanie zamowienia

Kwota netto 6,00 zt
Kwota brutto 7,38zt

KROK 2: Uzupetni| dane Zamawlajacgo r*

Wydawnictwo Aksjomat © 2017

Wydawnictwo Aksjomat Piotr Nodzyriski
Wita Stwosza 1, 87-100 Toruh
NIP 9561070008
Regon 870277038
‘ e-mail: email@email pl
Partal Ohehina klianta Twania kantn Katannria

Jezeli pozycje koszyka sg odpowiednie, to mozna kontynuowaé proces zamodwienia klikajac w ,,Krok 2”.
W tym korku nalezy poda¢ dane uzytkownika (cze$¢ podstawi sie sama) — informacje, ktére zostang
podane w tym kroku bedg widoczne na fakturze wystawionej po odnotowaniu ptatnosci.

Email

(=] 4
Imie:

& ‘|
Nazwisko:

(=] ’]

Uliea; numer mieszkania, domu:

Prosze podat nazwe ulicy, numer domu oraz mieszkania
Miasto:

Prosze podac nazwe miasta

Kod pocztowy:

Prosze podat Kod

Kraj:

Palska ~

Numer telefonu:

Prosze podat numer telefonu

Forma ptatnosci

Wybierz forme platnosci
O Przelew Cprayy

KROK 3: Przejdz do podsumowania zamowenia @

Ponizej danych uzytkownika nalezy wskazaé metode ptatnosci za zamdwienie. Ptatnosc przelewem do-
tyczy wykonania samodzielnie przez uzytkownika przelewu na konto wtasciciela serwisu (wszystkie



konieczne informacje sg dostepne na stronie serwisu i zostang przestane wiadomoscig email po zamé-
wieniu). Oczekiwanie na zaksiegowanie takiej ptatnosci (w zaleznosci od banku i rodzaju przelewu)
moze wynies¢ od kilku godzin do 3 dni. Druga opcja dotyczy ptatnosci przy pomocy operatora ptatnosci
online PayU. S3 to szybkie ptatnosci, ktére sg od razu ksiegowane na naszym koncie, co umozliwia nam
udzielenie natychmiastowego dostepu do zamdéwionych tresci. Ptatnosci tego typu stosowane sg po-
wszechnie (na przyktad Allegro) i oczekiwanie na zaksiegowanie ptatnosci na koncie moze wynies¢
maksymalnie 5 minut (z reguty jest to kilka sekund).

Po wskazaniu formy pfatnosci uzytkownik powinien przejs¢ do , Kroku 3”. Zostanie on poproszony o
potwierdzenie zamowienia. Na tym etapie nastepuje tzw. obowigzek zapfaty, tzn. ze uzytkownik po
potwierdzeniu zamdwienia jest zobowigzany do uiszczenia optaty w kwocie, ktéra jest w nim widoczna.
Potwierdzenie nastepuje przez klikniecie , Krok 4: Zatwierdzam zakup z obowigzkiem zaptaty”. W wy-
niku tego uzytkownik powinien otrzymaé komunikat na ekranie, ktéry potwierdza dokonanie zamé-
wienia i dodatkowo powinien otrzymaé wiadomos¢ email z potwierdzeniem zaméwienia oraz danymi
do wykonania przelewu (jezeli wskazany zostat przelew bankowy poza systemem PayU).

Realizacja zamowienia

Zamoéwienie jest realizowane w zaleznos$ci od wybranej formy zaptaty: jezeli zostat wybrany przelew
bankowy poza systemem PayU, to po zaksiegowaniu $srodkéw na koncie witasciciela serwisu (czyli od
kilku godzin do 3 dni roboczych); przy ptatnosciach w systemie PayU niezwtocznie po dokonaniu ptat-
nosci (od kilku sekund do 5 minut). Po optaceniu zamdéwienia klient jest informowany o zmianie jego
statusu poprzez wiadomos$¢é email. Od tego momentu klient moze skorzysta¢ z zakupionego dostepu
do tresci serwisu. Czas dostepowy bedzie liczcony od momentu pierwszego zalogowania do serwisu po
zmianie statusu zamowienia na optacone.

Historia zamowien i faktury
Kazdy zalogowany uzytkownik posiada dostep do historii swoich zamdwien. Aby do niej przejsé nalezy
wybraé z gédrnego menu strony ,,Mdj profil”, a nastepnie ,,Moje zamdwienia”.



A [ Reguamne ghZasady B Cemnik @instukca ™Skep B Zadania [OPSTTE  O Wylogy sie

Portal / Skiep / Twoje zamdwienia

Twoje zamowienia

Status zaméwienia

dowolne ~

Pokaz| 10 |v|pozyci Szukaj

Numer zaméwienia Status Data zaméwienia Kwota IF

NOZgLvHO anulowane 2017-09-18 08:07:13 73821 (]

YxXgwOE| zlozone 2017-09-18 08:16:12 7,382 o x

xqSaPtu ziozone 2017-11-06 13:14:35 73827 o x

V10Pkm1K ziozone 2017-08-18 08:10:16 61,50zt o x
Pozycje od 1 do 4 z 4 lacznie Poprzednia - Nastepna

Wydawnictwo Aksjomat © 2017

Wita Stwosza 1, 87-100 Torun
ﬂ NIP 9561070008
Regon 870277038
4 e-mail: email@email pi

Portal Obstuga klienta Twoje konto Kategorie

Na liscie bedg znajdowaty sie zamdwienia uzytkownika. Po prawej stronie tabeli na wysokosci kazdego
z nich widoczne sg dwie ikony — ,,i” oraz ,,x”. Ikona ,,x” pojawia sie przy zamowieniach, ktére nie zostaty
jeszcze optacone — jest to mozliwo$é anulowania zaméwienia (tym samym odwotany zostaje obowia-
zek zaptaty”. lkona ,,i” umozliwia podglagd zamdwienia i uzyskanie kompletu dokumentéw dla niego
dostepnych.

A [PIReguamine chZasady S Cennk @instrukca ™Skep B Zadania ® Mo profile & Wylagyj sie

Portal / Sklep

Szczegoly zamowienia numer: rxqSaPtU

@ Pobierz zaméwienie w formacie PDF Faktura VAT
Data zlozenia zamowienia 2017-11-06 13:14:35
Numer zamowienia rxgSaPtu
Status oplacone
Kwota netto 6,00 zi
Kwota brutto 738z
Typ ptatnosci przelew
Imie i
Nazwisko —
Adres
# Nazwa P_ozium Dostep Liczba Cena netto VAT Cena brutto
1 Dostep do tresci testéw Kangur Matematyczny Zaczek 7 dni 1 600zt 23 738zt

Pozycje od 1 do 1 z 1 {acznie

Wydawnictwo Aksjomat © 2017
el lctwey Ales| et P Nodeygies

Z poziomu szczegotéw zamodwienia mozna pobraé je w formacie PDF, a w przypadku zamdwien opta-
conych mozna réwniez pobra¢ wystawiong do zamdwienia fakture VAT.



Korzystanie z tresci serwisu

Nawigacja w serwisie

Uzytkownik chcgcy skorzystac z tresci serwisu powinien wybraé z gérnego menu strony ,,Zadania”. Jest
to miejsce, w ktérym bedg pojawiaty sie zakupione dostepy to tresci oraz kazdy uzytkownik moze tutaj
sprawdzi¢, jak dziata serwis poprzez tryb demo.

A PBlReguamin~ chZasady SCennk @Oinstukca ™ Skiep  BE Zadania B Moj profily O Wyloguj sie

Portal / Zadania

Aktualnie posiadasz dostep do testéw: demo, Zaczek

© INFORMACJA: Ponizej znajduie sie zbidr testow, do kidrych dostep. Jesli otrzymales/as lub specjalny kod dostepu do testow - Kiknij w
przycisk [Posiadam kod]

Dostep darmowy Dostep na 7 dni

Wydawnictwo Aksjomat © 2017

Wydawnictwo Aksjomat Piotr Nodzyriski
Wita Stwosza 1, 87-100 Torun
NIP 9561070008
Regon 870277038
‘ e-mail. email@email pl

Aby skorzystac z danej tresci nalez klikng¢ w kafelek z nig zwigzany.

Praca z testem

Po wskazaniu odpowiedniego poziomu konkursu mozliwe jest rozwigzywanie zadan ze wszystkich jego
edycji. Aby przej$¢ do ktéregos z rocznikow konkursy nalezy klikngé na odpowiedni kafelek z rokiem (w
przypadku poziomu Zaczek wystepuje réwniez sze$¢ przyktadowych testéw oznaczonych kolejno od
0001-0006).

® Regulamin~ shZasady SiCennk @instrukcjp ™Skiep B Zadania & Mmoj profile @ Wylogu) sie

Portal /| Zadania /| Zaczek

Zaczek - wybierz rocznik (numer testu)

Wydawnictwo Aksjomat @ 2017

2011 2012

Nastepnie nalezy wskazaé tryb, w ktdrym ma sie otworzy¢ test. Do wyboru jest tryb treningowy i kon-
kursowy. Tryb treningowy jest nieograniczony czasowo i mozna sprawdzi¢ poprawnos$¢ swojej odpo-
wiedzi i/lub podejrzeé¢ rozwigzanie w kazdej chwili rozwigzywania testu. Tryb konkursowy ma na celu



symulacje warunkéw konkursu — jest ograniczenie czasowe zgodne z tym wystepujgcym na konkursie
oraz nie mozna sprawdzi¢ odpowiedzi w dowolnej chwili rozwigzywania testu, tabela poprawnosci od-
powiedzi pojawi sie po zakofczeniu rozwigzywania wraz z punktacjg. Po wyborze trybu rozwigzywania
mozna przejs¢ do zadan.

A  ElReguamine ¢hZasady B Cennk @instukca TSkiep B Zadana E moj profil= & Wylagu; sie

Portal / Zadania /| Zaczek / 2017 / trening

“ Pytanie numer: 1 »

1.240+147=

(&) 2017 @®) 37 © D) 10 E) u7

Ekran do rozwigzywania zadan jest podobny dla wszystkich poziomdéw konkursu. W gérnej jego czesci
znajduje sie informacja o aktualnym numerze pytania, ktére jest wyswietlane, i klawisze nawigacji do
poprzedniego i nastepnego zadania. Ponizej znajduje sie tresé pytania, pod ktérg wyswietlajg sie moz-
liwe do zaznaczenia warianty odpowiedzi. Pod wariantami odpowiedzi wyswietlone sg numery zadan
w tescie. Kolor im przypisany odpowiada ich skali trudnosci oraz mozliwej do zdobycia, po prawidiowej
odpowiedzi, lub mozliwej do straty, po niepoprawnej odpowiedzi, ilosci punktéw. Za pomoca tych nu-
merdw mozna takze szybko przemieszczaé sie pomiedzy zadaniami.

A  PlReguaminv ghZasady BCennk @instrukcia ™Skep Bl Zadania ® Moj profil~ € Wylogy; sie

Portal / Zadania / Zaczek / 2017 / trening

“ Pytanie numer. 4 »

4. Szymon pocial nozvezkami sanurek, tak jak pokazano na rysunku,

le kawatkéw sznurka otrzymal?
R CAN
D) s

®) & B) 6 0 - o) ® o
0 (2] o 00 5]
() (7] 0O 10]

2 3 ®
@ @ @ @ @
D

Aby zaznaczy¢ odpowiedz nalezy klikng¢ na danym jej wariancie. Kiedy wariant odpowiedzi zostanie
zaznaczony, to w dolnej czesci (przy numerze zadania) pojawi sie ikona informujgca o tym, ze zadanie
zostato rozwigzane. Jezeli uzytkownik rozwigzuje test w trybie treningowym, to pojawia sie mozliwosc
sprawdzenia odpowiedzi (btekitny klawisz ponizej numeréw zadan).
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Portal / Zadania | Zaczek ! 2017/ frening

“ Pytanie numer: 4 »

4. Smymon pocigl notyezkami sanrek, tak jak pokazano na rysunku.

Tle kawalkdw smurka otraymal?
~C9

@ s ® s © 7 O s (= IO
o (3] Qo e
0 (7] 0 o 0]
(1] @ ['4] @ 0]
2]
Poprawna odpowied? to: E ©
Pokaz wyllumaczenie zadania

Po sprawdzeniu odpowiedzi pokazuje sie poprana odpowiedzZ, a przy numerze zadania pojawia sie
ikona wskazujgca poprawnos¢ (usmiechnieta buzka) lub niepoprawnos¢ (smutna buzka) odpowiedzi.
W nastepnym kroku uzytkownik ma mozliwo$¢ sprawdzenia rozwigzania zadania (o ile takie zadanie
posiada) poprzez klikniecie ponizej numerdw zadan , Pokaz wyttumaczenie zadania”.

A  [ERegulamin> ghZasady BHcemnik (Olnstrukcia ™Sikep M Zadania & moj profil= B Wyloguj sie

Portal / Zadania / Zaczek / 2017 / frening

“ Pytanie numer- 4 »

4. Saymon pociat nozvezkami sanurek, tak jak pokazano na rysunkn
le knwatkéw sznurka otrzymal?

® s ® s ®© = 0 (= )
1] 2] © Qe 5]
(6] (7] 6] O L10]
(1] 12] ® @ ®
(16} 7] @ @ [20]
21}

Poprawna odpowiedz to: E @

Pokaz wytumac zenie zadania

4. E. Po rozcieein sanurka w spostb pokazany na rysunkn 2 Saymon
otrzvina 9 walkéw senurka

v B

= t’y/])\i}

Rysunck 2.

‘Wydawnictwo Aksiomat © 2017

Aby zakonczy¢ rozwigzywanie testu nalezy klikng¢ w odpowiedni element w pasku nawigacji (niebieski)
powyzej panelu z zadaniami lub klikniecie w klawisz ,,Zakoncz konkurs” lub ,Zakoncz trening” u dotu
panelu zadan.

Postep w nauce

Serwis udostepnia panel pokazujgcy, jak uzytkownik radzi sobie z rozwigzywaniem zadan. Aby zobaczy¢
ten panel nalezy wybra¢ w gérnym menu serwisu po zalogowaniu ,,Méj profil”, a nastepnie ,,Postep w
nauce”. W panelu tym zawarte sg informacje o tym, ile czasu uzytkownik poswiecit na rozwigzywanie



zadan, ile punktéw zdobyt sSredni, maksymalnie, minimalnie, ile udzielit poprawny, a ile niepoprawnych
odpowiedzi. Catos¢ zilustrowana jest w formie graficznej.

Licencje zbiorowe

Informacje ogdlne

Licencje zbiorowe sg przeznaczone dla grup uzytkownikéw, ktérzy chca korzystaé z tresci serwisu i do-
kona¢ zakupu wspdlnie, np.: szkoty, kota zainteresowan, etc. W odrdznieniu od licencji indywidualnej
w przypadku licencji zbiorowej wszystkie poziomy i czasy dostepdw wystepujg na jednym zamowieniu,
do ktérego jest wystawiana jedna, zbiorcza faktura. Podczas realizacji zamdwienia na licencje zbiorcza
jeden z jej uczestnikoéw (ten zamawiajacy) staje sie rowniez ,,opiekunem licencji”.

Zakup licencji zbiorowej

Aby zakupi¢ licencje zbiorowa nalezy, podobnie jak w przypadku zakupu indywidualnego, zalogowac
sie do serwisu, a nastepnie wybraé opcje Sklep z gérnego menu strony. Nastepnie nalezy wskazaé po-
ziom konkursu i dobra¢ okres dostepowy — wyboru nalezy dokona¢ poprzez klikniecie klawisz , Kup
licencje zbiorowa” znajdujacego sie ponizej obrazka danego okresu dostepowego.

Kup licencje zbiorows @ Kup licencje zbiorows @ Kup licencje zbiorows @
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W nastepnym kroku nalezy wskazac ilo$¢ wybranych licencji danego typu (czyli ilu uzytkownikéw be-
dzie korzystato z danego poziomu konkursu przed ilos¢ wskazanych dni). Wybér zatwierdza sie klawi-
szem ,,.Dodaj do koszyka”. Jezeli istnieje koniecznos¢ wyboru innych poziomoéw konkursu do tego za-
mowienia, to nalezy powtdrzyé poprzednie dziatania dla innego poziomu konkursowego.

Po dokonaniu wszystkich wyboréw (czyli zbudowaniu koszyka) mozna przystgpi¢ do zaméwienia. Z po-
ziomu koszyka mozna jeszcze zmodyfikowa¢ (doda¢, usungé, zmieni¢) pozycje zamédwienia.
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Zawartosc¢ Twojego koszyka

# Nazwa Poziom Dostep Liczba Cena netto VAT Cena brutto
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licencja zhiorowa

Pozycje od 1 do 3z 3 lacznie
Podsumowanie zamowienia

Kwota netto 95,00 zt
Kwota brutto 116,85 zi

KROK 2: Uzupeinij dane Zamawiajacego

Jezeli wszystkie okresy dostepowe zostaty wskazane prawidtowo nalezy je zaméwié —analogicznie, jak
w przypadku zamodwien indywidualnych (uzupetnié¢ dane zamawiajgcego, wskazac¢ forme ptatnosci, po-
twierdzi¢ zakup). Jezeli wszystko przebiegto prawidtowo, to serwis przysle wiadomos¢ email z potwier-
dzeniem ztozenia zamdwienia i zostanie ono réwniez wyswietlone na stronie.

Realizacja licencji zbiorowej

Warunkiem realizacji licencji zbiorowej jest posiadanie konta w serwisie wszystkich uzytkownikéw, kté-
rzy majg w ramach niej z niego korzysta¢. Po odnotowaniu pfatnosci za zamdwienie zostanie wygene-
rowana faktura VAT oraz uzytkownik zamawiajacy zyska dostep do panelu ,Zarzadzania licencjg zbio-
rowg”. Aby przejs¢ do zarzadzania dostepami w ramach licencji nalezy wybra¢ w gérnym menu strony
opcje ,,M¢j profil”, a nastepnie , Licencje zbiorowe”. Aktywne licencje w ramach licencji zbiorowe] wi-
doczne sg w postaci tabeli.
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Licencje zbiorowe

Status zamdwienia dowolny =
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Poziom Dostep Status Kluez Data utworzenia Diakogo

Beniamin 3dni wykorzystany 5d91 2017-11-08 14:44:06 OO K000
2017-11-08 14:49:44

Beniamin 3 dni dostepny 4fta 2017-11-08 14.44.06 H o=

Beniamin 3dni dostepny 945¢ 2017-11-08 14.44.06 H o=

Pozycje od 1 do 3.2 2Hacznie Poprzednia Nastepna




Aby umozliwi¢ kolejnemu uzytkownikowi dostep nalez z listy dostepnych licencji wybraé¢ wtasciwg, a
nastepnie klikngé¢ w koperte znajdujacg sie po jej prawej stronie. Jest to opcja ,, Wyslij zaproszenie”, po
kliknieciu ktérej nalezy w okienku podac adres email uzytkownika, ktdremu chce sie udzieli¢ dostepu.
Po kliknieciu , Wyslij”, wskazany uzytkownik otrzyma wiadomos¢ email z kodem licencji oraz adresem
email opiekuna licencji.

Witam,

otrzymales(as) kod dostepowy do kategorii Beniamin na portalu Zadan Kangura
Matematycznego.

Aby wykorzystac kod, nalezy zalogowac sie na stronie Zadan Kangura

Matematycznego.

Nastepnie nalezy klinkaé w "Posiadam Kod" i podaé nastepujacego dane:
-kod: 4fla

-adres email: - \@gmail.com

Pozdrawiam,

Whydawnictwo Aksjomat
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Zgodnie z informacjami w nich zawartymi uzytkownik, ktéry otrzymat wiadomos¢ powinien zalogowacd
sie do serwisu, wybraé ,Zadania” z gédrnego menu strony i klikng¢ opcje ,,Posiadam kod”. Nastepnie w
oknie nalezy poda¢ odpowiednio adres email i kod z wiadomosci. Od tego momentu licencja jest ak-
tywna i mozna z niej korzystac.
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Jezeli z jakiegos$ wzgledu podczas zapraszania uzytkownikéw do licencji zbiorowej zostat podany nie-
poprawny adres email, to opiekun licencji ma mozliwos¢ jego zmiany poprzez opcje ,Mdj profil”, a
nastepnie , Licencje zbiorowe” i przy kodzie licencji do zmiany nalezy klikngé w symbol dyskietki (opcja
»Zmien klucz”). Nastepnie nalezy potwierdzi¢ zmiane klucza. UWAGA: opcja zmiany klucza w licencji
mozliwa jest tylko przed wykorzystaniem jej przez zaproszonego uzytkownika, wszelkie zmiany po tym
momencie nie sy mozliwe z poziomu opiekuna licencji.



